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Introducción: 

Gameduino 2 convierte tu Arduino en un sistema de juego moderno. Cuenta con control táctil, 
acelerómetro de 3 ejes, almacenamiento micro SD, salida de audo de 3.5 mm, y gráficas 
brillantes en su pantalla de 4.3 pulgadas. 

El motor gráfico de Gameduino 2 es FT800 el cual es atamente capaz de realizar diversas 
tareas, cuenta con comandos estilo OpenGL lo cual hace que la programación sea más fácil.  

Puede cargar JPGs, soporta transparencia alfa y cuenta con 32 bits de colores por línea. Existen 

ejemplos y códigos libres en la página http://excamera.com/sphinx/gameduino2/. 

Características: 

 Pinout tipo Shield para Arduino. 

 Pantalla 4.3” (diagonal) 480x272, 262144 colores 

 Motor gráfico embebido (EVE) FT800. 

 Panel táctil resistivo. 

 Acelerómetro de 3 ejes. 

 Ranura para tarjeta microSD. 

 Jack de audio de 3.5mm. 
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