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DESCRIPCION

Tarjeta ATmega2560-16AU con cable USB, tiene 54 entradas/salidas digitales
(de las cuales 15 pueden ser usadas como salidas PWM), 16 entradas
analogicas, 4 UARTs, un cristal de 16Mhz, conexion USB, jack para
alimentacion DC, conector ICSP, y un botdn de reseteo. La placa Mega 2560 es
compatible con la mayoria de shields compatibles para Arduino UNO.




ESPECIFICACIONES

Microcontrolador

ATmega2560-16AU

Voltaje de funcionamiento 5V
Voltaje de entrada (recomendado) 7-12V
Voltaje de entrada (max y min) 6-20V
Pines digitales I/O 54
Pines PWM 15
Pines de entrada analdgicos 16
Corriente CD por pin de I/ O 40 mA
Corriente CD para salida de 3.3V 50 mA

Memoria flash

256 KB de los cuales 8 KB utilizado por

bootloader
SRAM 8 KB
EEPROM 4 KB
Frecuencia del reloj 16 MHz




ALIMENTACION

Se puede alimentar a través de la conexion USB tipo B
® Alimentar la placa utilizando los 5 voltios proporcionados por el ordenador.

® Para cargar un sketch al microcontrolador utilizando la interfaz USB-Serie.

O por un conector Jack que se trata de un conector de centro positivo. Es utilizado
para alimentar la placa cuando no esté conectada al ordenador o se utilice una
alimentacion superior a los 5 voltios.




ELEMENTOS DE LA TARJETA

1) Microcontrolador ATmega2560-16AU: Es un microcontrolador ATMEL de 8 bits
con un bajo consumo. Posee 256KB de Flash, 8KB SRAM y 4KB de EEPROM.

2) Botén Reset: Reinicia cualquier cédigo que este cargado en el Arduino. Al
reiniciar el Arduino no borra el codigo.

3) Puerto USB tipo B: Tiene incorporada la comunicacion USB permitiéndole
prescindir de procesadores secundarios. Por ello cuando se conecta es detectado y
reconocido por la computadora como algun tipo de hardware. La alimentacion
puede realizarse por medio del puerto USB.

4) Puerto ICSP: Pines de programacion ICSP, son usados para programar
microcontroladores en protoboard o sobre circuitos impresos sin tener que retirarlos
de su sitio. MOSI (Master-out, slave-in) para la comunicacion del maestro al
esclavo. MISO (Master-in, slave-out) para comunicacion del esclavo al maestro.SCK
(Clock) sefal de reloj enviada por el maestro.

5) Pines de PWM: PWM (modulaciéon por ancho de pulso) es un tipo de sefial de
voltaje utilizada para envia informacion o para modificar la cantidad de energia que
se envia a una carga. Este tipo de sefales es muy utilizada en circuitos digitales
que necesitan emular una sefial analdgica, en las cuales se les cambia el ancho
relativo respecto al periodo de la misma, el resultado de este cambio es llamado
ciclo de trabajo y sus unidades estan representadas en términos de porcentaje.

6) Pines de entradas analégicas: El area de pines con las etiquetas A0 a A5 son
entradas analdgicas. Estos pines pueden leer la sefial de un sensor analdgico
(como un sensor de temperatura) y convertirlo en un valor digital que podemos leer.
Cada una de las entradas proporciona 10 bits de resolucion (es decir, 1024 valores
diferentes).

7) Pines de control RESET: EI RESET al recibir un pulso bajo reinicia cualquier
codigo que este cargado en el Arduino. Importante, esta terminal no borra el cédigo
cargado.

8) Alimentacion y GND: Capaz de proporcionar una alimentacién de 5V y 3.3V.

9) Pines de entradas / salidas digitales: Son los pines digitales (del D2 al D13).
Estos pines se pueden utilizar como entrada digital y salida digital.

10) Puertos de comunicacion:cuenta con un puerto Serial que permite la
comunicacion de la placa con el ordenador o con otro dispositivo que soporte
este protocolo, también soporta la comunicacion TWI o 12C.
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PRIMEROS PASOS

Eleccién del placa y Puerto

Para cargar el primer sketch en el Mega 2560 debe tener instalado el IDE de

Arduino en su computadora. Puede descargarlo en la siguiente pagina:
https://www.arduino.cc/en/Main/Software

Una vez instalado el software, dirijase en la pestaia:
Archivo ->Ejemplos-> Basics

Debera elegir Blink

Posteriormente debera elegir la placa en:

Herramientas-> Placa -> Arduino Genuino Mega o Mega 2560
Conecte su placa y a continuacién vaya a:
Herramientas->Puerto

Elija el puerto COM que su PC asigno a su placa.

@ sen(295 Arduino 1.8.19 (Windows Store 1.8.57.0)

Archive Editar Programa Herramientas Ayuda

Muevao Ctrl+N

Abrir... Ctrl+ 0

Abrir Reciente b

Proyecto »

Ejemplos A

CETTar Chrl+W Ejemplos Construidos

Salvar Ctrl+5 01.Basics AnalogReadSerial

Guardar Como...  Ctrl+Mayis+5 02.Digital B?reMinimum
03.Analog i Blink

Configurar Pagina Ctrl+Mayus+P O b mminicating DigitaBeadSaria

Imprimir Ctrl+P 05.Conirol Fade

Preferencias Ctrl+Coma 06.5ensors ReadAnalogVoltage
07.Display *

SiliL Sr ,_Ctrl:Q 08.5trings »

@ £en0295 Arduino 1.8.19 (Windows Store 1.8.57.0)
Archivo Editar Programa Herramientas Ayuda

Auto Formato Ctrl+T
Archivo de programa.
sen0295 Reparar codificacién & Recargar,

Adrninistrar Bibliotecas... Ctrl+ Mayis+|
Maonitor Serie Ctrl+Mayds+M
Serial Plotter Ctrl+ Mayds+L -om

WIFi101 / WiFiNINA Firmware Updater

Placa: "Arduino Uno" b Gestor de tarjetas...
Puerto Arduing AVR Boards 3 Arduino Yin
Obtén informacion de la placa Arduino megafVR Boards * ®  Arduino Une
#define sensorPin AQ i E =
void setup() Programador: "AVRISP mkll” AR Gl AN
{ Arduino Duemilanove or Diecimila
Quemar Bootloader
Serial.begin(11520b+ Arduine Nano
. Arduino Mega or Megs 2560
void loop() Arduinc Mega ADK
{ Arduino Leonardo
int x = analogRead(sensorPin}; ‘Arduino Leonardo ETH
Serial.println(x); . .
. - Arduino Micro




CODIGO DE EJEMPLO

/%
Blink
Turns on an LED on for one second, then off for one second,

repeatedly.

This example code is in the public domain.

*/

// Pin 13 has an LED connected on most Arduino boards.

// give it a name:
int led = 13;

// the setup routine runs once when you press reset:
void setup () {

// initialize the digital pin as an output.

pinMode (led, OUTPUT) ;

// the loop routine runs over and over again forever:

void loop () {
digitalWrite (led, HIGH); // turn the LED on (HIGH is the voltage
level)
delay(1000) ; // wait for a second
digitalWrite (led, LOW); // turn the LED off by making the voltage
LOW
delay(1000) ; // wait for a second

REALIZO: OACH

REVISO: GAC






