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TARJETA R3 ATMEGA328
COMPATIBLE CON ARDUINO UNO

UNO-R3/ATMEGA328
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Productos
evaluados por
ingenieros
calificados

Experiencia de
compra en la

calidad como
sello distintivo

Garantia y
seguridad en
cada producto

Descripcion

El UNO-R3/ATMEGA328 es una tarjeta basada en el microcontrolador
ATmega328P, se considera la mas sencilla y a su vez la mas util si es que quieres
adentrarte en el mundo de la electrénica. Cuenta con todos los elementos
necesarios para la conexion de sensores a las entradas y/o actuadores a las
salidas.

Aplicaciones
Esta tarjeta puede utilizarse para diferentes aplicaciones, como, por ejemplo:

Automatizacion industrial

Domodtica

Herramientas de prototipado

Plataformas de entrenamiento para aprendizaje de electronica
Eficiencia energética

Monitorizacion

Adquisicion de datos

Aprendizaje de habilidades tecnoldgicas y programacion



Especificaciones técnicas

Microcontrolador ATmega328P

Voltaje de funcionamiento 5V
Voltaje de entrada (recomendado) 7-12V

Pines digitales I/O 14

Pines PWM 6

Pines de entrada analégicos 6
Corriente por cada pin I/0 20mA
Corriente para pin de 3.3V 50mA

Memoria flash

32 KB, (0.5 KB son usados por el bootloader)

SRAM 2 KB (ATmega328P)

EEPROM 1 KB (ATmega328P)
Frecuencia de reloj 16 MHZ
LED de prueba Digital 13

Dimensiones

68.6 mm x 53.4 mm (largo x ancho)

Peso

259

Alimentacion

® Puerto USB
® Fuente externa 7-12VDC
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Elementos de la tarjeta
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Primeros pasos

® Conectar el cable USB, uno de los extremos va conectado al puerto USB de la
tarjeta y el otro directamente al puerto USB de la PC.

® Para cargar el primer sketch en el Arduino UNO debe tener instalado el IDE de
Arduino en su computadora, que se debe descargar de la siguiente pagina:
https://www.arduino.cc/en/Main/Software

® Una vez instalado el software, dirijase a la pestana: Archivo ->Ejemplos ->
Basics Debera elegir Blink Posteriormente debera elegir la tarjeta en:
Herramientas-> tarjeta -> Arduino/Genuino UNO Conecte su tarjeta y a
continuacion vaya a: Herramientas- >Puerto Elija el puerto COM que su PC
asigno a su tarjeta.

| Archive. Editar Programa Herramientas Ayuda

Mueve Ctrl+ N
Abrir... Ctrl+ 0

Proyecte

Gkt Chl+W Eiemplos Construidos &

Salvar Crl=S 01.Basics . 3 AnelogReadSerial

Guardar Come...  Ctrl+Mayiis+5 02.Digital : Bﬁlrleminimum

03.Analog : Blink

Configurar Pagina Ctrl+ Mayis+P O Cammtnication : DigitalReadSerial

Irnprimir Ctrl+P 05.Control 4 Fade

Preferencias Ctri+Coma 08.5ensors 1 ReadAnalogVoltage |
| 07.Display »

2 il 08.5tringe >

Herramientas Ayuda

Auto Formato Ctrl+T

Archive de programa.

Reparar codificacion & Recargar.

Meniter Serie Ctrl+« Mayis+ M
Serial Plotter Cri+Mayids+L

WiFi101 Firmware Updater

Placa: *Arduino/Genuino Une' 4

5 Arduine Yin
Puerte } " - " ~
{8 Auuino/Genuino Uno

Obtén informacidn de la placa
i i Arduino Duemilanove or Diecimila

® Por ultimo debemos compilar un programa y luego cargarlo en el icono de
flecha “subir”

@8 Blink Arduino 1.8,
Archivo Editar Programa Herramientas Ayuda

subir
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https://www.arduino.cc/en/Main/Software

Ejemplo de implementacion con sensor de color TCS3200

Materiales Necesarios:

® Tarjeta Arduino UNO-R3

® Sensor de color TCS3200 (OKY3453)
® Jumpers (cables de conexion)
°

Protoboard (opcional)

Conexiones:

VCC (TCS3200) al 5V (Arduino)

GND (TCS3200) al GND (Arduino)

S0 (TCS3200) al pin digital 4 (Arduino)
S1 (TCS3200) al pin digital 5 (Arduino)
S2 (TCS3200) al pin digital 6 (Arduino)
S3 (TCS3200) al pin digital 7 (Arduino)
OUT (TCS3200) al pin digital 8 (Arduino)

Cadigo:

int SO = 4;

int S1=5;

int S2 = 6;

intS3 =7,

int sensorOut = 8;

int frequency = 0;

void setup() {
pinMode(S0, OUTPUT);
pinMode(S1, OUTPUT);
pinMode(S2, OUTPUT);
pinMode(S3, OUTPUT);
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pinMode(sensorOut, INPUT);

/I Configurar el sensor a escala de 20%
digitalWrite(S0, HIGH);
digitalWrite(S1, LOW);
Serial.begin(9600);

}

void loop() {
/I Configurar filtro para detectar el color rojo
digitalWrite(S2, LOW);
digitalWrite(S3, LOW);
/I Leer la frecuencia del color rojo
frequency = pulseln(sensorOut, LOW);

int red = frequency;

/I Configurar filtro para detectar el color verde
digitalWrite(S2, HIGH);
digitalWrite(S3, HIGH);

/Il Leer la frecuencia del color verde
frequency = pulseln(sensorOut, LOW);

int green = frequency;

/I Configurar filtro para detectar el color azul
digitalWrite(S2, LOW);
digitalWrite(S3, HIGH);

Il Leer la frecuencia del color azul
frequency = pulseln(sensorOut, LOW);

int blue = frequency;

/I Imprimir los valores de los colores en el monitor serie
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Serial.print("R=");
Serial.print(red);

Serial.print(" G=");
Serial.print(green);
Serial.print(" B=");
Serial.printin(blue);

delay(1000);
}

Explicacion del cédigo

® Configuracion de pines: Se configuran los pines S0, S1, S2, S3 y sensorOut
del sensor TCS3200 y se establecen los pines de entrada y salida.

® Escala del sensor: Se configura la escala del sensor al 20% para que las
lecturas sean mas estables.

® Lectura de colores: Se configura el sensor para detectar rojo, verde y azul, y
se mide la frecuencia de cada color. La frecuencia se almacena en las
variables red, green y blue.

® Salida en el monitor serie: Se imprimen los valores de cada color en el monitor
serie cada segundo.

Enlace externo: Ejemplo de implementaciéon con Arduino

Profe Pablo. (2019, 18 enero). Como programar un ATmega328P con arduino
SMD [Video]. YouTube. https://www.youtube.com/watch?v=-9fBePIRqic

Realizé Adrian Jesus Beltrdn Cruz
AG Electrdnica SAPI de CV
Republica de El Salvador 20 Piso 2, Centro e , . TRl
Histérico, Centro, 06000 Ciudad de México, Reviso Ing. Jests Daniel Ibarra Noguez — I'-.:.:'Net —_
CDMX e
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